
 

Kies je favoriete plek en 
ontdek wat de Voerstreek 

geheimhoudt: boomhutten, 
plukstokken, reuzenesten, 

kabbelende beekjes, 
bijzondere dieren, … 

Wie het niet weet, 
wandelt eraan voorbij … 
In de frisgroene valleien en statige bossen van de 
Voerstreek liggen ware SCHATKAMERS verborgen. 
Welk plekje ontdek je het liefst? 
Kijk snel op de kaart en ontdek de leukste 
spelletjes en de bijzonderste dieren.

Contact en info	
Toerisme Voerstreek vzw
Pley 13, 3798 ‘s-Gravenvoeren
+32 04 381 07 36
www.facebook.com/toerisme.voerstreek 

Foto’s  RLHV, Vildaphoto, Shutterstock 
Kaart  Kenny Vandepoel
Vormgeving  Luc Schreurs

  Een uitgave van Toerisme Voerstreek met financiële steun van Toerisme Limburg 

In de Voerstreek leven bijzondere dieren. Je moet veel geluk hebben 
om ze met je eigen ogen te zien, want ze zijn schuw en zeldzaam. 
Maar als je de moeite neemt om te begrijpen hoe ze leven, waar 

ze wonen en wat ze eten, kijk je plots anders naar de natuur en zie 
je hun sporen overal. Gebruik de speeltips om zelf even in de huid 
te kruipen van één van deze soorten. En bouw als een das, spring 

als een kikker, kook als een hazelmuis … 

Een andere onderzoeker (A. Einstein) zei al: 
“Kijk grondig naar de natuur, en je zult alles beter begrijpen”.

Hazelmuis
De schattigste muis die je tegen kan komen, is de hazelmuis. Met zijn lan-
ge, pluizige staart en grijpklare pootjes, is hij perfect uitgerust voor een 
leven in de bomen. Overdag zitten deze muisjes in hun zelfgemaakte nest, 
goed verscholen tussen de bladeren. ‘s Nachts gaan ze met hun grote don-
kere ogen op zoek naar eten. Naar hazelnootjes! Wat dacht je anders met 
zo’n naam. Maar ook andere noten, zaadjes en bessen van planten lusten 
ze graag. In de winter houdt hij een winterslaap. Het is dan kouder en er 
is minder te eten. Opgerold in een warm nestje van mos, gras en takjes, 
slaapt hij tot het opnieuw lente is.

De gemeente Voeren adopteerde dit dier en doet veel aan het in stand 
houden van de soort. Zo heeft men veel aandacht voor het inrichten van 
plekjes waar het dier graag komt.

Spel
Jij bent de hazelkok en kookt voor de muizen. 
Ze eten graag bessen, nootjes en zaadjes. Maak een kommetje 
van wat schors of bladeren en vul het met hapjes. Misschien nog 
wat versieren met bloemblaadjes en kruiden met wat boskruiden? 
Plaats het bordje ergens waar je denkt dat de hazelmuizen er goed 
bij kunnen.

Jij bent eigenaar van het hazelhotel en verzorgt 
de overnachting. Als de winter komt, maken hazelmuizen een 
warm en knus nestje van takken, gras en bladeren om hun winter-
slaap in te houden. Hoe zou jij jouw nest maken? Probeer het eens. 
Vanzelfsprekend kleed je het nachtverblijf goed en warm aan. 

Jij bent de chauffeur van de hazeltaxi en verzorgt 
het vervoer. Maar: ze komen maar zelden op de grond en blij-
ven liever hoog en droog tussen de takken en bladeren van bomen 
en struiken. Hoe ver kan jij geraken zonder een voet aan de grond 
te zetten? Zoek een uitdagend parcours van stammen, stenen en 
takken en probeer zo lang mogelijk hoog te blijven.

Schattige dieren van Voeren

Vroedmeesterpad
De vroedmeesterpad is eigenlijk een kikker, maar met zijn grijze wrattige huid lijkt hij op een 
kleine pad. Je vindt hem in de buurt van kikkerpoeltjes en drinkbakken van koeien of kleine 
tuinvijvertjes. De meeste kikkers en padden leggen hun eitjes (die later kikkervisjes worden) 
meteen in de poel. De vroedmeesterpad doet dit anders: het mannetje draagt de eitjes eerst 
nog een tijdje op zijn rug. Pas als ze bijna uitkomen, legt hij ze in het water. Als het gaat vrie-
zen in de wintermaanden, trekt de vroedmeesterpad zich terug op een warm beschut plekje 
onder wat stenen of takken.

Spel
Ben jij een pad of een kikker? 
Padden kunnen namelijk meestal niet zo 
goed springen als kikkers. De beste manier 
om deze vraag te beantwoorden is … Pre-
cies! Trek een streep of leg een tak en spring 
zo ver als je kunt. Met gewoon één spronge-
tje is deze vraag natuurlijk niet beantwoord. 
En hoe snel spring jij van boom tot boom?

Ben je in de buurt van water? 
Maak een paddenbootje van schors, 
blaadjes of takjes en laat het om ter 
snelst de rivier afvaren. Of laat het 
rustig ronddobberen in de wind. De 
pad vervoert natuurlijk kostbare eitjes, 
dus wie wint deze vaarrace met wat 
kostbaars in het bootje?

Das
Nergens in Vlaanderen leven zoveel dassen als hier. Het zijn verlegen nachtdieren en je 
zal ze dus niet snel zomaar tegenkomen. Maar omdat jij een goede sporenzoeker bent, 
vind je vast en zeker bewijsmateriaal van hun bestaan hier …

Dassen graven diepe gangen en holen. Alle grond gooien ze met hun flinke poten voor de 
ingang van hun holletje.  Zie je dus ergens op een helling een groot gat in de grond met 
een hele hoop aarde ervoor, dan weet je dat je bij een dassenhuisje bent. ’s Avonds als ze 
op zoek gaan naar wormen, slakken of sappige  vruchten, volgen ze vaak dezelfde weg. 
Deze smalle platgetrapte paadjes noemen we wissels. Je kan ze goed zien in weilanden 
en  holle wegen. 

O ja, een das kan 30 cm hoog en 70 cm lang worden en hij is familie van marterachtigen. 
Zoals de marters, otters en fretten.

Het vliegend hert heeft zes ont-
zettend sterke poten waarmee hij 
makkelijk in bomen klimt. Zoek een 
stevige boom en probeer als een vliegend hert 
op de stam te klimmen. Dat is niet zo simpel … 
Wie komt het hoogst?

Het dode hout zorgt voor het leven 
van het vliegend hert. Geloof je het 
niet? Trek maar eens een stukje schors van een 
stuk dood hout. Wedden dat je ergens iets ziet 
wegkruipen! Vieze beestjes? Nee hoor, heel 
nuttige en ongevaarlijke dieren. Vraag je maar 
eens af hoe ze zich zo proper houden in dat 
rottend hout ...

Het vliegend hert eet het liefst 
het zoete sap van de eik. Herken jij 
een eik als je hem ziet?  Spreek een punt 
af waarvandaan je eiken zoekt: je scoort 
een punt per eik. En kijk eens of je een 
vliegend hert ziet … Vijf extra punten!

Het vliegend hert is de allergrootste kever van 
Europa. Hij kan wel negen centimeter groot 
worden! Het mannetje heeft reusachtige kaken 
die lijken op het gewei van een hert. Onder het 
schild op zijn rug zitten vleugels waarmee ze 
kunnen vliegen. Vleugels en gewei … je snapt 
het: vliegend hert.

Het vliegend hert woont in oude bossen, dicht-
begroeide holle wegen en houtkanten zolang 
er genoeg omgevallen bomen liggen. De jon-
ge larven van de kever eten van het dode hout 
om dan te verpoppen tot een kever. Vliegende 
herten zijn zeldzaam in België en Nederland. Je 
ziet ze alleen per uitzondering.

Vliegend 
hert

Spel

De das is een geurenexpert en jij steekt hem naar 
de kroon. Zoek met je vriend of vriendin minstens drie dingen in je 
buurt met een bepaalde geur. Denk aan: mos, aarde, blaadjes, … De 
das ruikt na twee dagen nog of er mensen op de burcht zijn geweest. 
Maar als jij … met je ogen dicht … ruik jij dan wat de ander …?

De das is een familiedier en vandaag hoor jij daarbij. 
Een mannetjesdas (beer) en een vrouwtjesdas (zeug) zijn de baas. Wie 
is de dominante das? Maak allemaal een grassprietje, takje of zakdoek 
vast aan de zijkant van je broek en probeer die van elkaar af te pakken. 
Dit spel heb je natuurlijk pas gewonnen als je een paar keer …

De das is een burchtenbewoner. In die burcht zit hij overdag 
diep verscholen onder de grond. Bouw je eigen burcht met takken 
en bladeren. Zorg voor genoeg ruimte, want de dassen leven soms 
met wel twaalf dieren samen. De dassen die verderop alvast aan de 
picknick zijn begonnen, zijn de jury.

Spel

Trek je 

stoute schoenen 

aan en ga met je 

familie en 

vrienden op 

ontdekkings-

reis!

De Voerstreek herbergt vele schatten. 
Geen blinkend goud, verstopte centen 

of schitterende sierraden, maar
 avontuurlijke speelplekken, magische 

bossen en wonderlijke natuur … Die 
ontdek je allemaal met deze kaart. 

schatkaart
van de Voerstreek

De

Jager en prooi
Zoek in de omgeving wat kruid 
of zaadjes die kleven en probeer 
elkaar ermee te raken. De beste 
jager heeft de minste bosklevers 
op zijn kleding.

Bosmemory
Verzamel in het bos allerlei 
voorwerpen: dennenappels, 
eikels, takjes, bladeren. Leg ze 

in een bepaalde volgorde op de 
grond. De spelers mogen precies 
één minuut naar de voorwerpen 
kijken. Hierna legt de spelleider 
iets  over de voorwerpen heen. 
Nu mogen alle spelers in het bos 
dezelfde voorwerpen zoeken en 
deze in precies dezelfde volgorde 
neerleggen als het voorbeeld. 
Het bosbrein legt de meeste 
voorwerpen in de juiste volgorde!

Spel

Spel
Zoek als een bever en vind de juiste stam. 
Bevers knagen soms bomen door die dikker zijn dan een meter. 
Zoek een afgezaagde tak of boomstam en tel de jaarringen. 
Zo weet je hoe oud de boom was toen hij werd afgezaagd.

Knaag als een bever en bereken tot waar een boom 
valt. Je begint aan de stam van de boom weg te wandelen totdat je 
de top van de boom onder een hoek van 45° ziet (dit kan je gemakkelijk 
met je arm nagaan). De hoogte van de boom is dan de afstand van de 
boom tot waar je nu staat, maar nu moet je nog inschatten hoe hoog 
jouw ogen boven de grond zijn. Die hoogte tel je erbij. 

Bever
Tot een tijdje geleden waren er geen bevers meer in de Voerstreek. 
Maar: ze zijn terug! Je ziet het aan de dammen en de afgeknaagde 
bomen dichtbij de rivieren. De bever is een groot knaagdier met een 
platte staart en grote sterke tanden. Met die tanden knaagt hij een dikke 
boom in een paar uurtjes omver! Vooral ’s nachts zijn de bevers actief 
en dan eten ze schors, blaadjes van bomen en stengels of wortels van 
planten. Hun nest, dat ze met takken en stengels maken, noemen we 
een burcht. De ingang ligt meestal onder water, zodat roofdieren hun 
burcht niet kunnen indringen. 

Oehoe
Welk geluid maakt een uil? ‘Oehoe, oehoe’. Er bestaat zelfs een uil, die zo heet! De oehoe 
is een grote uil: 60 cm. Met gestrekte vleugels is hij – echt waar – zo breed als een kleine 
auto! Hij heeft ook gekke pluimpjes aan zijn oren. Met zijn grote ogen en oren speurt hij 
vanaf een uitkijkpost naar zijn prooien. Hij zit urenlang stil en slaat dan plotseling geruis-
loos toe met zijn grote sterke klauwen. De donshaartjes op zijn vleugels zijn zo klein dat 
je hem niet hoort vliegen. Slim, want zo hoort de prooi niet dat de oehoe hem aanvalt! 

Oehoes zie je eigenlijk ook niet goed. De kleur van hun veertjes camoufleert ze. Moet je 
zelf eens proberen … zo stil als je kan door het bos bewegen … dat valt niet mee.

Spel

Grote uil met een naam die klinkt zoals hij roept:

Ik woon in een hol diep onder de grond:

Noot van een hazelaar:

Ik bouw dammen in de rivier met takken:

Ik heb donsveertjes op mijn vleugel zodat je mij niet hoort vliegen:

Padachtige die eitjes op zijn rug draagt:

Het hol van een bever:

Ik heb een gewei en eet dood hout:

‘Klop klop klop!’ Deze vogel maakt gaten in dode bomen:

Dierenwoordpuzzel

Oplossing:

Bospetanque
Iedere speler zoekt minstens twee 
dezelfde voorwerpen om mee te 
gooien: dennenappels, eikels, bol-
sters, … Dan zoek je een opvallend 
mikpunt, bijvoorbeeld een steen of 
tak. Die wordt het eerst gegooid. 
De spelers gaan achter een lijn staan 
en gooien om de beurt naar het mik-
punt. Wie het dichtstbij … die wint!

Lynx
Noem om de beurt een dier 
waarvan de naam begint met 
de laatste letter van het vorige. 
Bijvoorbeeld: paard, duif, fazant, 
tonijn, … Degene die het 
langste door kan gaan, wint. Hoe werkt het?

Alle geheime speelplekken zijn op de 
schatkaart aangeduid: je ziet meteen wat 
er te beleven valt. Wil je een SCHATKAMER 
bezoeken? Onthoud de knooppuntnummers 
uit het kadertje en volg ze op de wandelpalen 
die overal langs de wandelpaden staan. 

Een wandelkaart 
is handig. 

Je kan die kopen bij 
Toerisme Voerstreek.



Schatzoeken in Voeren

V A N  K N O O P P U N T E N  N A A R  S C H A T T E N

Dit is Voeren. Je vindt hier nog oeroude bossen, kabbelende beekjes  en fruitige hoogstamboomgaarden. Geen pretparken, 
grote speeltuinen en dierenparken, maar wie goed zoekt, vindt nog iets specialers: schatten van verborgen speelplekken. 
Plekken waar je dingen mag doen die je ergens anders misschien niet mag: fruit plukken, hutten bouwen of met je blote 

voeten het water in …   Wie goed kijkt, ontdekt een rijke wereld van bijzondere dieren: dassen, vliegende herten en oehoes … 
Dit zijn de leukste plekjes waar je mag spelen en ravotten in de natuur!

De Berwijn in 
Moelingen
Tussen knooppunten 2 en 11
De rivier de Berwijn kronkelt hier tussen 
koele bossen en steile, holle wegen. Een 
bruggetje brengt je over het heldere 
water, maar een avonturier gebruikt na-
tuurlijk de met stenen bezaaide oevers!

Schatten: Helder stromend water, 
diepe holle wegen, keien, sporen van 
bevers, …

Vindtip: Speurneuzen vinden knaag- 
sporen van de bever, holen van de das 
of zwemmende forellen in de rivier.  

Speelbos 
Alserbos
Tussen knooppunten 58 en 89
Dit rustig gelegen en jonge speelbos 
is echt bedoeld voor het spelen van 
bosspelletjes en ravotten.

Schatten: Heel veel jonge boompjes. 

Speeltip: Neem vlaggen mee voor 
dassenroof en spelgerief voor andere 
spelen. Of speel bospetanque en 
bosmemory.

Kikkerpoel
Veurs
Tussen knooppunten 64 en 65
Voor de niet-wetenschappelijk op-
geleide biologen is dit een perfecte 
opleidingsplek in nieuwsgierigheid: de 
kikkerpoel biedt alles. De picknicktafel 
is de uitrustplek.

Schatten: Bronnen en water, een 
kikkerpoel en een picknickbank met 
informatie over de waterlopen.

Onderzoekstip: Kleed je als wa-
teronderzoeker en zorg voor een goede 
uitrustig, zodat je vanaf de oevers goed 
kunt zien wat onderzocht moet worden.

Speelbos
Schoppemerheide
Bij knooppunt 43
Dit speelbos is een ontdekkingsparadijs 
onder statige beukenbomen. Een goe-
de speurneus vindt er wat ‘ie hoopt te 
vinden: bosschatten! Daarna verstopt hij 
zichzelf (en zijn schat) voor anderen …

Schatten: Bijzondere toegangspoort, 
oude dikke bomen, veel takken, nootjes 
en bladeren, …

Kleedtip: Kleed je als kampenbouwer 
en schatzoeker.
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Het wad van
Teuven
Tussen knooppunten 88 en 89
Een wad is een doorwaadbare plaats 
in een rivier. Het is er niet diep en je 
kan erdoor wandelen. Vlakbij zie je een 
bankje en iets verderop begin je jouw 
avontuurlijke klim omhoog.

Schatten: Rivier de Gulp, stevige 
klauterhelling, rustig bankje, mooie 
verzichten, …

Kleedtip: ontdekkers die rivieren 
doorwaden en bergjes beklimmen kle-
den zich goed.
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De belevings-
boomgaard
Tussen knooppunten 28 en 31
Een vrij toegankelijke hoogstamboom-
gaard met oude en jonge fruitbomen 
waar je beleeft wat er leeft. Door te eten, 
te spelen en te ontdekken. 

Schatten: Klautertoestellen, wilgen-
hut, lekker fruit, bijenhotel, infoborden, 
plukstokken, …

Eettip: Als je ontdekt, krijg je honger: 
neem een picknick mee. Deze plek is 
daarvoor ideaal en in de late zomer kun 
je zelfs smullen van onbehandeld fruit.
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Speelbos 
Voerenberg
Tussen knooppunten 34 en 35
De jonge bosverkenner kan in dit vrij 
toegankelijke speelbos genieten van de 
natuur door uitgebreid te klauteren en te 
klimmen.

Schatten: Klauterparcours, takken-
nest, boomhutje, bankje, …

Kleedtip: Bosverkenners dragen 
geschikte kleding voor bosspelletjes en 
klimpartijen. Misschien heb je een verre-
kijker.
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Speelbos 
Kys
Tussen knooppunten 61 en 76
Dit mysterieuze bos met oude beuken, 
groene dennenbomen en prikkelende 
struiken is een fantastische plek om je te 
verstoppen en als avonturier schatten te 
zoeken en hutten te bouwen.

Schatten: Bosspelletjes en zelf te bou-
wen kampen.

Kleedtip: Kleed je als avonturier en 
bouwer en zorg voor een picknick.
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Pluk enkel fruit waar dat mag. Eet geen wilde 
bessen of paddenstoelen. Verniel geen planten en
 laat dieren met rust. Respecteer de natuur en de

 andere mensen. Raak geen dode dieren of 
uitwerpselen aan. Controleer jezelf na een 

uitstapje in de natuur altijd op teken.

Moelingen
De Plank

Veurs
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